Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°1 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | AC8-D | B@-) c@ D (-8; 1) willagoly
2y | AET-D) | B(L-) | CELID | DT ) gl
3) | AC6&-1) | B(6-1) C(6;10) | D(-6;10) hillagolo
4) | AG(T-3) | B3 C4;4) D (-7;4) willgolo
5) A(-3;-3) B (9;-3) C%:9 D (-3;9) %me
A B C Nome figura
6) A(-8;-8) B (0; -8) C (-8;-2) Wo&y m@oﬂw
7 A(-2;-9) B (6; -9) C (6;-3) Wa&y mego&y
8) A (-4; -9) B (8;-9) C (8;-4) Wo&y wm%o&y
9) A (-6; -6) B (6; -6) C (6;-1) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-2) | BG;-2) C(1;5) Tiinagoly
11) | ACL8) | BO:8) | CE:-D Tiaagols
12)| AC6-) | BG-) | C(0:4) Tiugoly
13) | A5 | BO:S) | C@9) Tiinagoly
14) | ACLi4) | BT4) | C(6:6) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | ACZ-T) B (1; -10) C4 -7 D (1;-4) Wm
16) | A(4-5) | BCL-9) | C@2-5) | D(L-D) Wb
17)| AGx-D) | B@H) | C(E) | D@2 e
18) | A(5-9) | B(0;-15) | C(5-9) D (0; -3) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(%:-5) | B@-S) | CG:i3) | D(8:3) porallebogrusmsnn
20) | A(Z-2) B (8;-2) C(11;4) D (1; 4) PW[[”@WWW
21y | A(9:3) | B(1;-3) C(5:3) D (-5; 3) porallologramnas
22) | ACL-8) B (6; -8) C(7;-4) D (0; -4) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(T-6) | BGi-6) | C0:2) | D(7:-2) Tapugin- ilaugoly
24y | A(S;-3) B (4; -3) C(1; 1) D (-5; 1) ngw@
25) | A(-8-1) B (7;-1) C (-2; 11) D (-8; 11) m@wmgdg
26) | A(-3;-6) B (10; -6) C(2;9) D (-3;9) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°2  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali ¢ trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(%-6) | B®&-6) | C@®4) | D(24 uachae
2y | A(S9) | B(:-9 | CG:1) | DS quachalo
3) | ACL3) | B(:3) | C(5:9 | D(L9 llaugolo
4y | A | B@-) | Cc@) | D99 wlaugolo
5) | A(4-8) | B8 | C(3) | D(49) illagoly
A B C Nome figura
6) A(-7; -5) B (1;-5) C(-7; 1) Wo&y m@oﬂw
7) A (-8; -6) B (0; -6) C (0; 0) Wa&y mego&y
8) A (-6; -8) B (6; -8) C (6;-3) Wo&y wm%o&y
9) A (-4; -4) B (8; -4) C (8 1) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10)| ACK9) | B@9) | C(-4) Tinagolo
11) | ACL6) | BU0;-6) | C(50) Tisugoly
12)| ACL2) | BT | C&9) Tiugoly
13) | AC5-5 | B(2-5) C(-4;2) Tiinagoly
14) | A9 | B(49) | C(8:2) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(S5:-5) | B(2-12) | C(1;-5) D (-2;2) Wousho
16) | A(7:-6) B (0; -9) C (7; -6) D (0; -3) 0o
17) | AE9:-D) B (-5; -4) C(-1;-1) D (-5;2) Wwho
18) | ACL-D) | BG4 | CUL-) | D(G5;2) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(T6) | B(:6) | C(12) | D(5:2) porallebogrusmsnn
20) | ACI;-6) B (9; -6) C (13;-3) D (3; -3) pam%@wmw
21y | A(T-8) | B(2-8) C(3:-3) | D(6:-3) poralleboprossnn
22) | A(8-5) | B(L-5) | C:;-2) | D(7-2) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(T;-6) B (5; -6) C(2;-2) D (-7; -2) Tapegiv wm%o%
24) | A(4-5) B (8; -5) C (5;-1) D (-4; -1) Tapegiv vmg_oﬂ&
25) | A(-8;-5) B (6; -5) C(-3;7) D (-8;7) m«gm mgdﬂ
26) | A(-8;-4) B (6; -4) C (-2; 11) D (-8; 11) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°3  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A(-2;-5) B (10; -5) C (10; 3) D (-2;3) wﬂwgah
2) | A6:9) | B&9 | CG:4) | D(6-4) gl
3) | A(Z-) | BG) | CEGD | D2 llaugolo
5y | AC%D) | B@-) | C@9 | D49 wlaugolo
5) A(-7;-8) B (1;-8) C(1; 1) D (-7; 1) m@m
A B C Nome figura
6) A(-1;-3) B (7;-3) C(-1;3) Wafmm%oﬂw
7 A(-3;-7) B (5;-7) C5;-1) Wa&y mego&y
8) A (-6; -1) B (6;-1) C (6 4) Woﬂmuﬂw@o&y
9) A (-4; -7) B (8;-7) C(8-2) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A4 | B@4) | C(36) Tiugoly
11) | AG%:-D) | B(3-) | C(4:9) Tiaagols
12) | AC%-9 | B39 | C(1;-3) Tiugoly
13) | A(-6;-1) B (2;-1) C(-2;4) Tiinagoly
14) | A(Ti4) | BO:4) | C(47) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(-5;-6) B(2;-11) C (9; -6) D (2;-1) bt
16) | A(49) | B@-15 | C®&-9) | D@3 adhll
17) | AG6:-7) | B(2-14) C(2;-7) D (-2; 0) Wwho
18) A (-8;-3) B (-4;-9) C (0;-3) D (-4; 3) W/wb(y
A B C D Nome figura
19) | ACT) | B@O:-) | C1:0) | D(60) porallebogrusmsnn
20) | A(6;-2) B (0; -2) C(1;2) D (-5;2) pMa%@wwww
21) | AG6-1) | B(;-) | C(3i2) | D(4-2) porallologramnas
22)| A(6-3) | B(;3) | C(36) | D46 porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(5-9) B (7;-9) C (4;-5) D (-5; -5) Tapegiv wm%o%
24y | A(4-4) | B(T4) | C@#0) | D(40 Tapugin- rifaugole
25) | A(T;-9) B (6; -9) C(-3;3) D (-7;3) m«gm mgdﬂ
26) | A(-2;-6) | B(10;-6) C(2;9) D (-2;9) Thapeguy wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°4  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-9; -3) B (-2;-3) C (-2;6) D (-9; 6) wﬂbﬂngo&y
2) | A(9%-8) | B(2-8) | C(%4) D (-9; 4) wliugolo
3) A (-7; -6) B (1; -6) C (1;5) D (-7;5) Ma&
1) A (-9; -9) B (3;-9) C(3;-2) D (-9; -2) Mo&y
5) | A(%9) | B@G:-9) C3:-3) | D(5:-3) wilougoly
A B C Nome figura
6) A(-1; -6) B (7; -6) C(-1;0) Wafmm%oﬂw
7 A(-1;-8) B (7;-8) C(7;-2) Wa&y mego&y
8) | A(8-0) | B(4-0) C(4-1) Tiinagoby rifaugolo
9) A(-7; -5) B (5; -5) C (5; 0) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10)| ACL4) | B@&4) | C@7) Tinagolo
1) | ACSD) | BO:) | C(xD) Tiaagols
12) | A(2:-6) B (8;-6) €32 W‘)@@
13) | A(T-2) | B(L-2) | C(%9) Tiinagoly
14) | A(4-4) | B4 | C(22) Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | A6 | B@-9) | C6-6 | D-3) Wb
16) | A(3:-D) | B(-14) | C(5-7) D (1;0) Wousho
17) | ACL6) | B@-9) | CO:-6) | D@-3) e
18) | A(T;4) | B(L-9) | C(5-4) D (-1; 1) wouho
A B C D Nome figura
19) | A3 | BO:2) | CUx4) | D4 porallebogrusmsnn
20) | AC6-1) | B@&-7) | C(5;-4) | D(-5-4) porallologmmay
21) | A(9%-6) | B(4-6) | C(0;-1) | D(5-1) porallologramnas
22) | ACT-2) B (4;-2) C(8;2) D (-3;2) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(-8;-4) B (2; -4) C(-1;0) D (-8; 0) m@w wm%o%
28y | A(399) B (7;-9) C (4;-5) D (-3;-5) Thapeg vm@oﬂw
25) | A(-5;-8) B (7; -8) C(-2;4) D (-5; 4) m«gm mgdﬂ
26) | A(8;-3) B (7;-3) C(1;12) | D(8;12) Tapegiv mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°S  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | ACT-) | B&%-) | C&-2) | D(7;-2) willagoly
2) | A(3-8) | BG:-®) C@:i-1) | D(3;-1) gl
3) A(-8;-6) | B(-1;-6) C(-1;2) D (-8;2) Ma&
4) | A(9-5 | B(0;-5) C (0; 0) D (-9; 0) willgolo
5y | A(2-6) | B(7;-6) C(7:1) D(-2; 1) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-9;-3) | B(-1;-3) C(-9;3) Wo&y m@oﬂw
7 A(-8;-7) B (0; -7) C (0;-1) Wa&y mego&y
8) A(-8; -4) B (4; -4) C40) Woﬂm wﬂi;%o&y
9) A(-3;-2) B (9; -2) C (9;3) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-9) B (7;-9) C (0;-1) Wo%
11) | A(34) | BG4 | C(29) Tiaagols
12)| A(4-1) | BT | €23 Tiugoly
13) | A(6-7) | B(L-7) | C(4-2) Tiinagoly
14) | A(4-6) | B(:-6) | C(20) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(4-1) | B(2-6) C(8;-1) D (2; 4) Woutho
16) | AE8-1) B (-4; -4) C (0;-1) D (-4;2) W
17) | AC6-1) B (-1;-5) C4;-1) D (-1;3) Wwho
18) | A(8-7) | B(3;-10) | C(2-7) | D(3;-4) howho
A B C D Nome figura
19) | A(%:4) | B(Li4) | C(:i-) | D(T-D) porallebogrusmsnn
20) | A(8-4) | B(Li-4) | C@l) | D61 porallologmmay
21) | A(%-6) | B@G-6) | C@1) | D21 porallologramnas
22) | ACT-D B (2;-1) C (6;6) D (-3;6) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(-9-2) B (2;-2) C(-1;2) D (-9;2) m@w wm%oﬂw
28y | A(9;-5) B (1;-5) C(-2;-1) | D(-9;-1) ngm%o@
25) | A(-3;-8) B (11; -8) C(2;4) D (-3; 4) m@wmgdg
26) | A(-6;-7) B (8;-7) C (0; 8) D (-6; 8) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°6  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali ¢ trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-9; -7) B (-2;-7) C(-2;-2) | D(9:-2) wﬂbﬂngo&y
2) | ACL-S) | B#-9) C @47 D (-1;7) wliugolo
3) | ACTSS) | B2 C(22) D (-7; 2) wliugolo
4y | A4-2) | B(6-2) C(6:9) D (-4;9) wliugolo
5) | AGS-8) | B(1:-) C(1;2) D (-5;2) wilougoly
A B C Nome figura
6) A (-6; -5) B (2; -5) C(-6; 1) Wo&y m@oﬂw
7) A(-1;-3) B (7;-3) C(7;3) Wa&y mego&y
8) A (-5; -5) B (7; -5) C (7; 0) Wo&y wm%o&y
9) A(-5; -8) B (7; -8) C(7;-3) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-D | B0 | C(8:3) Tiugoly
11) | A(%:2) | B(32) | C(44) Tiaagols
12)| A9 | B®&-9 | C(l;-4) Tiugoly
13) | A2 | BG) | CO:7) Tiinagoly
14) | A(-6-6) | B(1;-6) | C(3;3) Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | AGT9) | B(-3%-12) | C(1;9) | D(-3-6) Wwwho
16) | A(9-2) | B(4-7) C (1;-2) D (-4; 3) quadhale
17) | A7) | B(L-14) | C(6-7) D (-1; 0) qachall
18) | A(-6:6) | B(-I;-11) | C(4-6) | D(-1;-1) qachall
A B C D Nome figura
19) | ACT8) | B@-8) | C@ED | D(Si1) porallebogrusmsnn
20) | A(4-4) B (6; -4) c1o; 1) D(0; 1) PW””@WMWW
21) | A(5-6) | B@&-6) | C(5-1) | D(4-1) porallologramnas
22) | A(X%-D | B&-1) | C(T-l) | D(-) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(8-9) | B39 | C(2-5) | D(8:-5) Tapugin- ilaugoly
24y | A(8;-3) B (3;-3) C(0; 1) D (-8; 1) ngy vag_oém
25) | A(-6;-1) B (7;-1) C (-2; 11) D (-6; 11) m@wmgdg
26) | A(-8;-5) B (5; -5) C (-3; 10) D (-8; 10) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®7  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | AE6-5) B (4; -5) C (4;5) D (-6; 5) qadhaly
2y | ACL-D) | B3 C(7:9) D (-1;9) gl
3) | A9 | BU0;-9) | C(10:3) D (-2;3) quadhale
4) | A2 | B®-2) C(8;10) | D(-2;10) willgolo
5) | A(9-6) | B(2-6) | C(26) D (-9; 6) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A (-6; -5) B (2; -5) C(-6; 1) Wo&y m@oﬂw
7) A(-2;-2) B (6; -2) C (6 4) Wa&y mego&y
8) A (-6; -8) B (6; -8) C (6;-3) Wo&y wm%o&y
9) A (-8; -6) B (4; -6) C(4-1) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(%-2) | B2 C (29 Tiinagoly
11) | ACS4 | B@#:-4) C(27) Tiugoly
12) | ACL8) | B8 | C(0;-3) Tiugoly
13) | ACT-T) B(-1;-7) C(-2;-1) WO%
14) | AGL-2) | B(10;-2) C (3;3) M@o&
A B C D Nome figura
15) | A(2-1) | B(-7) | CO12-1) D (5;5) Woutho
16) | A(T:-2) B (-4; -9) C(-1;-2) D (-4; 5) W
17) | A(9:-2) B (-6; -9) C(-3;-2) D (-6; 5) Wwho
18) | A(2-) | B@-ll) | C(6-7) D (2;-3) qiadhay
A B C D Nome figura
19) | AGT3) | B(23) | C(1:0) | D(40) porallebogrusmsnn
20y | A(S5;-4) B (6; -4) C(8:5) D (-3; 5) porallologmmay
21) | A(4-4) | B&-4) | C52 | D(32) porallologramnas
22) | A(%2) | B2 | CT3) D (0;3) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(8-6) | BG:i-6) | C0:;2) | D(8-2) Tapugin- ilaugoly
24y | AG2-2) B (8;-2) C(52) D (-2;2) ngy «m@o@
25) | A(9;-7) B (3;-7) C (-6; 5) D (-9; 5) m«gm mgdﬂ
26) | A(-2-9) B (11;-9) C (3;6) D (-2; 6) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°8  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-5; -3) B (1;-3) C(1;7) D (-5;7) wﬂbﬂngo&y
2) A(2;-7) B (10;-7) C (10; 5) D (-2; 5) qiadhaly
3) | ACS:-2) B(3;-2) C(3:9) D (-5; 5) hillagolo
4y | A(Z8) | B(@6S) | C(60) | D(2:0) adhll
5) | A(S4) | B(T4) | C(13) | D(5:3) illagoly
A B C Nome figura
6) A(-7; -6) B (1; -6) C(-7;0) Wo&y m@oﬂw
7) A(-3;-1) B (5;-1) C(5;5) wmum%om
8) A(-3;-8) B (9; -8) C (9;-3) Wo&y wm%o&y
9) A(-1;-8) | B(1;-8) | C(1;-3) Wo@w@oﬂm
A B C Nome figura
10) | A(9%-5) | B(3-5 | C(64) Tiinagoly
11) | A6 | B@G-6) | C@3) Tiaagols
12) | AGZ-2) B (8;-2) C0;7) W‘)@@
13)| A(6:-8) | B(;-8) | C(1:3) Tiinagoly
14) | ACS) | B@) | C(24) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(-8;-2) B (-5; -6) C(-2;-2) D (-5;2) bt
16) | A(4-1) B (0; -5) C(4;-1) D (0; 3) quadhale
17) | A(-2:-9) B (3;-14) C (8;-9) D (3; -4) me
18) | A(-2:-8) B (2;-11) C (6;-8) D (2;-5) W
A B C D Nome figura
19) | A(T6) | B@:-6) | C@E-) | D5 porallebogrusmsnn
20) A (-2;-7) B (10; -7) C(13;2) D(1;2) pMﬂWWWMﬂ/
21) | A(x%2) | B3 | CT2) D(1;2) porallologramnas
22)| A% | B&%-1) | C(1;-2) | D(5-2) porallologrmmas
A B c D Nome figura
23) | A(2-9 | B(T-9) | C@#-5 | D(%-5) Tapegio: lfuagolo
24) | A(49) | B9 | C@-5) | D(4-5 Tapugin- rifaugole
25) | A(8-8) | B(7:-8) C(-2;4) D (-8; 4) Tapegio villagols
26) | AG1;-2) B(12;-2) C (4;13) D (-1; 13) m%mmgm
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°9  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | AG(8-) | BM&%-) | CM-1) | D(8-) willagoly
2) | A(T9) | B(L9) | C(L) D (-7; 1) gl
3) | A(TL2) | BG:-2) C(3;4) D (-7; 4) hillagolo
1) A (-5; -5) B (4;-5) C (4;0) D (-5; 0) Mo@
5) | A(5-6) | B(0;-6) C;-1) | D(5:-1) qiadhaly
A B C Nome figura
6) A(-5;-9) B (3;-9) C (-5;-3) Wo&y m@oﬂw
7 A(-9; -3) B (-1;-3) C(-1;3) Wa&y mego&y
8) A (4; -4) B (8; -4) Cc@s; Woﬂm wﬂi;%o&y
9) A (-9; -5) B (3; -5) C (3;0) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACD | B@) | C0-D Tiugoly
11) | A(3-8) | B(-8) C(2:3) Tiugoly
12) | A% | B®:-5) | C(L2) Tiugoly
13) | A | B(L-) | C(2:10) Tiugols
14y | AG(9%-7) | B(4-) | C(50) Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | A(S5;-8) | B(2-12) | C(9%-8) D (2; -4) Wousho
16) | A(2-3) | B(2-10) C (6;-3) D (2; 4) W
17) | A(3%-9 | B@G:-16) | C(%-9) D (3;-2) wowho
18) | A(8-8) | B(3-12) | C(@2-8) | D(3;-4) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(23) | B(T3) | CULE | D6 porallebogrusmsnn
20) | A(9-4) | B@Gi-4) | C@4) | D(84) porallologmmay
21) | AG4-D) B (8;-1) C(11;4) D(-1;4) PW‘WMM"W
22) | A(%-5) | B | C@1:0) | D(70) porobliloghnmn
A B C D Nome figura
23)| A(%3) | B3 | CGD | D3 Tapugin- ilaugoly
24y | AGT;-2) B (2;-2) C(-1;2) D (-7;2) ngy vag_oém
25) | A(-3;-5) B (9; -5) C(0;7) D (-3;7) m«gm mgdﬂ
26) | A(-2-6) B (10; -6) C(2;9 D (-2;9) pr%w wmago%

Nome del file: NO1_Disegnare_poligoni_00 versione del 06/11/2018 http://antonioguermani.jimdo.com/



Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®°1(0 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali ¢ trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A(-1;-4) | B(l1;-4) C(11;7) D(-1;7) wﬂbﬂngo&y
2y | AGS) | BO:-) | C@0:2) | D(-52) wilougoly
3) | A(4-6) | B(T-6) | C(4) | D(44 llaugolo
4) | A8 | B(L-) | C(Li4) | D(8:4) wlaugolo
5) | A(%x4) | B(:-4) C(7;1) D (-3; 1) wilougoly
A B C Nome figura
6) A(-5; -6) B (3; -6) C (-5;0) Wo&y m@oﬂw
7 A (-9; -6) B (-1; -6) C (-1;0) Wa&y mego&y
8) A(-1;-8) B(11;-8) | C(11;-3) Wo&wﬂix@)&y
9) A(-1;-4) | B(ll;-4) C(11; 1) Wo@w@oﬂm
A B C Nome figura
10)| AC%9) | B@&9) | C) Tinagolo
11) | ACLi4) | BT4) | C@:4 Tiaagols
12) | AGZ4 B (4;-4) C3:7 W‘)@@
13) | A(4-9 | B39 | C(3;-4) Tiugols
14) | A(24) | BG4 | C0:9) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | ACL-D) | B#-14) | C(9-7) D (4; 0) Wousho
16) | ACT:-D) B (0; -6) C(7;-1) D (0; 4) W
17) | AGT-6) | B(-3-10) | C(1;-6) | D(-3;-2) qachall
18) | A(8-2) | B(-59 | C(2-2 | D(55) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(2-3) | B(10;-3) | C(145) D (2;5) poralleboprossnn
20) | AC6-1) | B@-) | C(T;-4) | D(-5-4) porallologmmay
21y | A(8%-9) | B®9) | C&-3) | D(%3) porallologramnas
22y | ACL-9) | B(L;-9) | C»1%-1) | D©;-1) poralleboposmsnn
A B C D Nome figura
23) | A(%5) | B®:-5) | CGiD) | D3 Tapugin- ilaugoly
24) | A(8;-1) B(1;-1) C(-2:3) D (-8;3) Tapgio illagols
25) | A(-6;-5) B (9; -5) C(0;7) D (-6;7) m«gm mgdﬂ
26) | A(-4;-4) B (11; -4) C(3;11) D (-4; 11) m%mmgm

Nome del file: NO1_Disegnare_poligoni_00 versione del 06/11/2018 http://antonioguermani.jimdo.com/



Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°11 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A(-5;-9) B (6; -9) C (6;0) D (-5; 0) wﬂbﬂngo&y
2) | A(S8) | B8 | C(6:3) | D(53) quadhat
3) | A(4-2) | B3 | C@35) | D(459) achili
4y | AG6-4) | B(Li4) | C(LD) | D61 adhll
5) A(-6;-1) B@3;-1) C@3;11) D (-6; 11) m@m
A B C Nome figura
6) | A% | BO;-7) | C(-8-D) Tigolo vlfangoby
7y | A(4-8) | B@&-8) C(4;-2) Tiinagoby ritaugolo
8) A (-7; -4) B (5; -4) CG; ) Woﬂm wﬂi;%o&y
9) A(-2;-3) | B@0;-3) | €102 Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACT-5 | B(1;-5) C(0;3) Tiinagoly
11) | A8 | B(22) | C(TY Tiaagols
12) | A(%-6) | B(5-6) | C(lI;-1) Tiugoly
13) | A2 | B2 | C(3:4) Tiinagoly
14) | A(%:4) | B(34) | C(8:2) Tinagols
A B C D Nome figura
15) A(-1;-4) B (5; -10) C(11;-4) D (5;2) WMIJ’MM
16) | A(3%9) | B(0;-15) C(3;-9) D (0; -3) Auho
17) | A(8:-6) | B(2-13) | C(@-6) | D(21) Wb
18) A (-2;-7) B (3;-13) C(8;-7) D (3;-1) VHM/b(P
A B C D Nome figura
19)| AC69) | B@-9 | C®&2) | D22 porallebogrusmsnn
20) | A(2-6) | B(:-6) | C(IL2 | D@2 porallologmmay
21) | A(2-D) | B®:-) | CUL2 | D(0:2) porallologramnas
22)| AG6G-D) | B@-7) | C@3i3) | D(5-3) porallologrmmas
A B c D Nome figura
23) | A(3%-8) | B(@6-8) | C@Gi-4) | D(3;-4) Tapegio: lfuagolo
24) | A(6-6) | B(5-6) | C@2) | D(6-2) Tapugin- rifaugole
25) | A(T-8) | B(7:-8) C(-2;4) D (-7; 4) Tapegio villagols
26) | A(3;-1) B (11;-1) C(3; 14) D (-3; 14) m%mmgm
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®12 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | ACL9 | B9 | CG:0) | D(LO) wlaugolo
2y | A(4-) | B | CGi4) | D(44 wliugolo
3) | AE3-) | B@-) | C@E:8) | D(3;8) achili
4) | A(6-8) | B®*-8) | C&-1) | D(6-1) willgolo
5) | A(6-6) | B(5;-6) C(5:3) D (-6; 3) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A (-6; -2) B (2;-2) C (-6;4) Wo&y m@oﬂw
7) A(-7;-3) B (1;-3) C(1;3) wmum%om
8) A(-8; -8) B (4;-8) C (4;-3) Wo&y wm%o&y
9) A(-7;-7) B (5;-7) C(5-2) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(6-8) | B(3;-8) C(-2:3) Tiiugolo
11) | ACT5) | B@:-5) | C(1:0) Tiaagols
12)| A(S-4) | BG4 | Cc@D Tiugoly
13) | AC6-7) | B@&-7) C(-5;0) Tiinagoly
14) | ACTD) | B@O:2) | C(3:9) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(6-1) | B(0;-8) C (6;-1) D (0; 6) Wousho
16) | A(3:-4) B (2;-8) C (7;-4) D (2; 0) W
17) | ACT-D | B(2-14) | CG;-7) D (-2; 0) wowho
18) | A(9-6) | B(2-9) | C(5-6) | D(2-3) wouho
A B C D Nome figura
19)| A(42) | B2 | CO:6 | D(:6) porallebogrusmsnn
20) | A(S-3) | B@0;-3) | C(3:3) | D(%3) porallologmmay
21) | A(%-9 | B9 | C(;-2) | D(8-2) porallologramnas
22) | AG5-9) B (7;-9) C(10;-2) D (-2;-2) PWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(1;-2) B (11;-2) C(8;2) D (-1;2) m@wm@m
24y | A(2-3) B (9; -3) C(6; 1) D(-2; 1) ngy «m@o@
25) | A(-5;-4) B (9; -4) C (0; 8) D (-5; 8) m«gm mgdﬂ
26) | A(-8;-2) B (4;-2) C (-4; 13) D (-8; 13) pr@ky mg@-&y

Nome del file: NO1_Disegnare_poligoni_00 versione del 06/11/2018 http://antonioguermani.jimdo.com/



Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®°13 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-6; -3) B (5;-3) C (5;8) D (-6; 8) qadhaly
2) A(-8; -5) B (-1;-5) C(-1;0) D (-8; 0) wﬂwgo@w
3) A (-8;-3) B (2;-3) C (2;6) D (-8; 6) Ma&
1) A(-4; -7) B (5;-7) C(5;5) D (-4; 5) Mo@
5) A(-9; -8) B (-1;-8) C(-1;3) D (-9; 3) m@m
A B C Nome figura
6) A(-5;-9) B (3;-9) C (-5;-3) Wo&y m@oﬂw
7y | A(4-6) | B(4-6) C (4;0) Tiinagoby ritaugolo
8) | A% | BG:-7) C(3;-2) Tiinagoby rifaugolo
9) | A(9%-3) | B(3;-3) C(3;2) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10) | AC6-5) | B(:5) | C(25) Tiugoly
11) | A2 | BG2) | C(L4 Tiaagols
12) | AG%-6) | B(3-6) | C(8:4) Tiugoly
13) | A(-9;-4) B (0; -4) C(-82) Tiinagoly
14) | A(R) | BG2) | C(23) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(-2:-2) B (2;-9) C (6;-2) D (2;5) bt
16) | A(T-5) | B(4-12) | C(1;-5) D (-4;2) W
17) | A(6-1) | B(l;-4) C4;-1) D (-1;2) Aowthov
18) | A(6:2) | B(5) | C®-2) | Dl Wby
A B C D Nome figura
19) | A% | B@O:-7) | C@2) | D(5:-2) porallebogrusmsnn
20) | ACL-2) | B@-2) | C(@5) D (1;5) porallologmmay
21) A(-3;-9) B (4; -9) C(8;-3) D (1;-3) pMﬂWMMAM
22) | A(%-4) | B@Gi4) | C(:3) | D(L3) porallologrmmas
A B c D Nome figura
23) | AGZS) | B8 | C-4) | D(2-4 Tapugin nllaagoly
24) | A(3:-8) | B(6-8) | CGi-4) | D(3-4) Tapgio illagols
25) | A(3-5) | B(1l;-5) C(27) D(-3;7) m@wmgdg
26) | A(8-1) B (4;-1) C (-4; 14) D (-8; 14) pr@ky mg@-&y

Nome del file: NO1_Disegnare_poligoni_00 versione del 06/11/2018 http://antonioguermani.jimdo.com/



Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®°14 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(2-D | BAO-D) | C(10;7) | D(-27) willagoly
2) | A(3) | B | C6:-2) | D(-3:-2) wilougoly
3) | A(T-6) | B(2-6) | C(20) | D(7%0) llaugolo
4y | A6 | B@-6) | Cc@l | DD wlaugolo
5) A(-4;-1) B (4;-1) CA:7 D (-47) %md/wlb
A B C Nome figura
6) A(-8;-7) B (0;-7) C (-8;-1) Wo&y m@oﬂw
7 A(-8; -8) B (0; -8) C (0;-2) Wa&y mego&y
8) A(-3;-8) B (9; -8) C (9;-3) Wo&y wm%o&y
9) A(-3;-6) B (9; -6) C(9-1) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(T7-2) | B4-2) C(-3;4) Tiiugolo
11) | A(2-6) | BG:-6) | C@2) Tiaagols
12)| A(3-5) | B®-5) | C(@20 Tiugoly
13) | AC5-5 | B(2-5) C(-2;3) Tiinagoly
14) | A9 | B@9 | C(2-4) Tinagols
A B C D Nome figura
15| ACL) | B@-S | CGi2) | D@D quodle
16) | A(8-7) | B(3-10) | C(@2:-7) D (-3; -4) Auho
17) | A(T:-2) | B(3;-6) C(1;-2) D (-3;2) qiadhaly
18) | A(3-) | B(2:-13) | C(T:-7) D (2;-1) wouho
A B C D Nome figura
19) | ACT9) | B@0:9) | C@4) | D(5-4) porallebogrusmsnn
20) | A(%-2) | B(:-2) ;1) D (-1; 1) porallologmmay
21) | A(%-5) | B@-) | CG3;i2) | D(%-2) porallologramnas
22) | AGCY%-D B (2;-7) CG4) D (-8; -4) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(S5) | B | CGi-D) | DS Tapugin- ilaugoly
24y | AG2-2) B (10; -2) C(7;2) D (-2;2) ngy «m@o@
25) | A(-1;-9) B (11;-9) C(2;3) D (-1;3) m@wmgdg
26) | A(-2-8) B (12;-8) C7 D (-2;7) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®°15 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | AR | BE) | C®:2) | D32 wlaugolo
2y | A(%-5) | B(4-5) | C(45) | D(95) wilougoly
3) | A(S&-D) | B@-) | C@A6) | D(86) llaugolo
5y | AT | BG) | CGi4) | DT wlaugolo
5) | A4 | BG4 C(3:2) D (-8;2) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-7;-3) B (1;-3) C(-7;3) Wo&y m@oﬂw
7y | A(4-6) | B(4-6) C (4;0) Tiinagoby ritaugolo
8) | A(2%-3) | B(0;-3) | C(10;2) Tiinagoby rifaugolo
9) | A(4-1) | B(-1) C(8; 4) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10) | A(6-5) B (0; -5) C(-2;2) Wo%
11) | A(-6-9) B (2;-9) C (-1;-2) WO@@
12) | ACL-S) | B®:-5) | C(0:0) Tiugoly
13) | A(-5-6) | B(3-6) C (-3;0) Tiigoly
14y | A(3-4) | B@-4) | C(L6) Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | A(9-1) | B(4-5 | C(;-D) D (-4;3) Wousho
16) | A(4-2) B (3;-5) C (10;-2) D3 1) 0o
17) | ACL-4) | B9 | CU3%4) | D) wowho
18) | A(6-5) B (-1; -10) C(4-5) D (-1;0) qwd/wﬂy
A B C D Nome figura
19)| A(4-5) | B@-5 | C®&D | D@1 porallebogrusmsnn
20) | A(S8;-4) B (3;-4) C45) D (-7;5) PWM@WW‘”
21) | A(3-9) B (9;-9) C(11;-1) D (-1;-1) P“"“WMM"W
22) | A(8:-5) B (3;-5) C(7;0) D (-4; 0) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(-6-9) B (4; -9) C(1;-5) D (-6; -5) Tapegiv wm%o%
24y | A(8;-3) B (4; -3) C(1; 1) D (-8; 1) ngw@
25) | A(-8;-4) B (6; -4) C(-3;8) D (-8; 8) m«gm mgdﬂ
26) | A(-2-2) B (13;-2) C (5; 13) D (-2; 13) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®16 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(6-8) | B(1;-3) C(1;4) D (-6; 4) willagoly
2y | A(42) | B®&-2) | C®9) | D(-49) wilougoly
3) | ACL-8) | B(;-8) | C(1;-2) | D(1;-2) hillagolo
4) | ACG-D) | B@-) | C@AS5 | D(6S) wlaugolo
5) | A(9%-8) | B(4-8) | C(44) D (-9; 4) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-9;-5) | B(-1;-5) C(-9; 1) Wo&y m@oﬂw
7) A(-1;-5) B (7;-5) C(7;1) wmum%om
8) A(-5; -8) B (7; -8) C(7;-3) Wo&y wm%o&y
9) A(-3;-1) B (9 -1) C (9; 4) Wo@w@oﬂm
A B C Nome figura
10) | A(4-4) | B(;-4 C(-3;6) Tiinagoly
11) | ACS) | BG) | C(22) Tiaagols
12) | ACL-D) | BG-D | €3 Tiugoly
13) | A(9;-9) | B(4-9) | C(50) Tiigoly
14) | AC6-D) | BG-D) | C(139) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(8-5) | B(L-11) | C(6-5) D (-1; 1) Wousho
16) | A(6-4) | B(-1;-10) | C(4-4) D (-1;2) Wousho
17) | ACT-D) B (0; -8) C(7;-1) D (0; 6) qiadhaly
18) | A(7-5) | B(L-11) | C(5-5) D (-1; 1) qachall
A B C D Nome figura
19) | AG%:-D) | B(3i-) | C(26) | D(8:6) porallebogrusmsnn
20) | A(G4-9) B (1;-9) C(5:-2) D (0; -2) PWM@W‘”
21) | A(&-) | B@-) | C@S5 | D45 porallologramnas
22) | ACT) | BCL) | c@l | D4 porobliloghnmn
A B C D Nome figura
23) | A(-1;-6) B (11; -6) C(8;-2) D (-1;-2) m@wm@m
28y | A(6-9) B (3;-9) C (0; -5) D (-6; -5) Thapeg vm@oﬂw
25) | A(-6;-1) B (9; -1) C (0; 11) D (-6; 11) m@wmgdg
26) | A(8;-5) B (7; -5) C(-1;10) | D(s8;10) Tapegiv mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®17 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A1 | B | C(-l) | D(4-D) willagoly
2y | A | B C(6:-2) | D(4-2) gl
3) | A(43) | B(1;-3) C(1;2) D (-4;2) quadhale
4) | A(S3) | B3 C(6:7) D (-5;7) willgolo
5) | AG6-9 | B(5:-9) C(:-3) | D(6;-3) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-7; -6) B (1; -6) C(-7;0) Wo&y m@oﬂw
7) A (-5; -6) B (3; -6) C (3;0) Wa&y mego&y
8) A(-9; -3) B (3;-3) C(3;2) Wo&y wm%o&y
9) A(-6; -1) B (6; -1) C (6; 4) Wo@w@oﬂm
A B C Nome figura
10) | A3 | B3 | C(L3) Tiugoly
11) | A9 | B@-9 | C(20 Tiaagols
12) | AC6-3) | B@-5) | C(54) Tiugoly
13)| A | B@3) | C0:2) Tiugols
14) | A(3-6) | BG-6) | C(1i2) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(7:-6) | B(0;-12) | C(7;-6) D (0; 0) Wousho
16) | AGS:-5 | B(0;-11) C(5;-5) D (0; 1) W
17) | A(6-3) | B(1;-10) | C(8-3) D (1;4) qiadhaly
18) | A(-8;-9) | B(L;-13) | C(6-9 | D(I;-5) wouho
A B C D Nome figura
19) | ACET) | BO:-) | C(12) | D(5:2) porallebogrusmsnn
20) | A(4-1) | B(T-l) | C@©:8 | D(2%8) porallologmmay
21y | A(6-5) | B(1;-5) C (4;3) D (-3;3) porallologramnas
22) | A(T3) | B(:-3) | C©:6) | D(3:06) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(-6-8) B (3; -8) C (0; -4) D (-6; -4) Tapegiv wm%o%
24y | A(S;-2) B (6; -2) C(3;2) D (-5;2) ngy «m@o@
25) | A(3;-7) B (10; -7) C(1;5) D (-3; 5) m@wmgdg
26) | A(9;-4) B (6; -4) C (-2; 11) D (-9; 11) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®°18 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(9-5) B (1;-5) C(1;2) D (-9;2) willagoly
2y | AES;-8) B (7; -8) C (7;0) D (-5; 0) gl
3) | AC6-1) B (2;-1) C(2;4) D (-6; 4) hillagolo
1) A(-9; -7) B (3;-7) C3; 1) D (9; 1) Mo&y
5y | A(T;-8) | B(2-8) | C(21) D(-7; 1) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-8;-9) B (0; -9) C (-8;-3) Wo&y m@oﬂw
7) A(-1;-3) B (7;-3) C(7;3) Wa&y mego&y
8) A (-5; -5) B (7; -5) C (7; 0) Wo&y wm%o&y
9) A(-5;-9) B (7; -9) C (7;-4) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-D) | B0 C (5 6) Tiinagoly
11) | A(4;-4) B (1; -4) C (0; 4) Tiugoly
12) | ACT-D) | B(2-D) | CE5T) Tiugoly
13) | A(4-5 | B(2-5) C(-2;0) Tiinagoly
14) | A28 | BM&-8) | CCLD Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | A(4-1) | B(L;-6) | C(@-1) D (-1;4) Woutho
16) | A(T:-8) | B(0;-14) C(7;-8) D (0; -2) Auho
17) | A(2-6) | B(#-13) | C(10;-6) D (4; 1) Wowho
18) | A(-2;-5) B (1;-9) C (4;-5) D (I;-1) howho
A B C D Nome figura
19) | AG69) | B9 | C(T4) | D(5-4) porallebogrusmsnn
20) | ACL-9) B (6;-9) C(8;-3) D (1;-3) PWM@WWW
21) | A(%-3) | B(;-3) | C@#6) | D(26) porallologramnas
22) | AC4-1) | B&-D) | C®&T) D(0;7) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(-9-2) B (2;-2) C(-1;2) D (-9;2) m@w wm%oﬂw
28y | A(9;-9) B (0; -9) C (-3;-5) D (-9; -5) Thapeg vm@oﬂw
25) | A(T;-2) B (7;-2) C (-2; 10) D (-7; 10) m«gm mgdﬂ
26) | A(8-7) B (7;-7) C(-1;8) D (-8; 8) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°19 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A(-1;-9) B (9; -9) C (9; 0) D (-1; 0) wﬂbﬂngo&y
2) A(-1; -6) B (8; -6) C(8;4) D (-1;4) wﬂwgo@w
3) A (-6; -8) B (3;-8) C(3;3) D (-6; 3) Ma&
1) A(-1;-1) B (9; -1) C(9; 11) D (-1; 11) Mo&y
5) A(-5; -8) B (2;-8) C(2;-2) D (-5; -2) m@m
A B C Nome figura
6) A(-1;-8) B (7; -8) C(-1;-2) Wo&y m@oﬂw
7) A(-1;-2) B (7;-2) C(7;4) Wa&y mego&y
8) A(-2;-5) B (10; -5) C (10; 0) Wo&wﬂix@)&y
9) A(-5;-9) B (7; -9) C (7;-4) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(2-6) | B(T-6) | C&S5) Tiugoly
11) | A(8:-5) | BG:-S) | C(5:3) Tiaagols
12) | ACZ9 | B39 | C@-D Tiugoly
13) | ACL-8) | BT®) | C40) Tiinagoly
14) | A8 | B(3-) | C(6:4) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(8;-2) B (-3;-5) C(2;-2) D(-3; 1) bt
16) | A(5-6) | B(0;-13) C (5;-6) D (0; 1) 0o
17) | A(8-2) B (-2; -9) C(4;-2) D (-2;5) Wwho
18) | A(5;-3) B (0;-7) C(5;-3) D (0; 1) W
A B C D Nome figura
19) A(-1;-4) B (10; -4) C(11;1) D (0; 1) pMﬂWMMAM
20) | ACT-) | B(2-l) | C(0;6) | D(-56) porallologmmay
21) | A(%-1) | BT | C®0) | D(L0) porallologramnas
22) | AGS-3) | B(T:3) | CAL2) | D(L2) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | AG4-6) | B(6) | C@-2) | D(4-2) Tapugin nllaagoly
24) | A(6-8) | B&%-8) | C(;-4) | D(-6-4) Tapgio illagols
25) | AGL-9) | B(12;-9) C(3:3) D (-1;3) m@wmgdg
26) | A(3;-7) B(12;-7) C (4;8) D (-3; 8) pr@ky mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°2(0 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A | B@GD | Cml) | DD llaugoll
2y | A(9:2) | B(:2) | C(:6) | D(-9;6) wilougoly
3) | A(4%-2) | B2 C(7;10) | D(4;10) hillagolo
4y | ACSD | B@) | C1i6) | D(5:6) wlaugolo
5) | A(8%-9) | B(#-9) C-1) | D(8-1) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-5;-5) B (3;-5) C(-5;1) Wo&y m@oﬂw
7) A(-6; -1) B (2;-1) C(2;5) wmum%om
8) | A(%-3) | B(T;-3) C(7;2) Tiinagoby rifaugolo
9) | A(8-9 | B%-9) C (4;-4) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10) | A9 | B@19) | C(32) Tiugoly
11) | A%-D | B@-D C(1;2) Tiugoly
12) | A(2:-6) B (8;-6) c D W‘)@@
13)| A4 | B@4) | C0:6) Tiugols
14) | ACT6) | B(2-6) | C(45) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(9;-9) | B(5-16) | C(1;-9) | D(-5-2) Wousho
16) | A(9;-4) B (-2;-7) C (5;-4) D (-2;-1) W
17) | A(9-8) | B(3-15 | C@3-8) | D(3;-) wowho
18) | A(3:-9 | B(;-12) | C(5-9) D (1; -6) wouho
A B C D Nome figura
19)| A3 | BO:2) | C31%2) | D2 porallebogrusmsnn
20) | A(Z-D) | BG-D | C6 1) D(1; 1) porallologmmay
21)| A48 | B8 | CO:0 | D(20) porabliloghnumus
22)| A(Z-D) | B@-D) | Ccaun | D@ porobliloghnmn
A B C D Nome figura
23) | A(2-1) B (8;-1) C(5;3) D (-2; 3) m@wm@m
24) | A(8;-1) B (4;-1) C(1;3) D (-8;3) Tapgio illagols
25) | A(-6;-2) B (6; -2) C (-3; 10) D (-6; 10) m«gm mgdﬂ
26) | A(T;-4) B (7; -4) C (-1; 11) D (-7; 11) m%wm%m
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°21 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(T-3) | B3 C 4 3) D (-7;3) willagoly
2y | A(%-9 | B39 | CGi-l) | D(S:-l) quachale
3) | ACLSS) | BAL-S) | C(11;0) D (-1;0) hillagolo
4) | AGZ6) | B®:6) | CE4 | D24 ol
5 | AC62) | B(L2) | C(L6 | D(66) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-1;-3) B (7;-3) C(-1;3) Wafmm%oﬂw
7) A(-2;-1) B (6; -1) C (6;5) wmum%om
8) A(-5;-2) B (7;-2) C(7;3) Wo&y wm%o&y
9) A (-9; -5) B (3; -5) C (3;0) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(3;-6) | B(5;-6) C(-1:3) Tiiugolo
11) | ACS2) | B2 | CGi9) Tiaagols
12) | ACL-6) | B(T:-6) | C(60) Tiugoly
13) | ACTD) | B2 | C(1:3) Tiigoly
14) | A8 | B@O:2) | C(L7) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(-6-9) | B(2-15 | C(2-9) | D(2-3) Wousho
16) | A7) | B@&-13) | C(11;-7) D (4; -1) W
17) | A(9:-3) B (-5; -9) C (-1;-3) D (-5;3) Wwho
18) | A(2-6) | B(4-12) | C(10;-6) D (4; 0) qiadhay
A B C D Nome figura
19) | A(8:-6) | B(2-6) | C@0) | D(40 porallebogrusmsnn
20) | ACL-8) B (5;-8) C(6;-4) D (0; -4) PWM”@WWW
21) | A(&-9 | B(39 | C(-1) | D(4-1) porallologramnas
22) | A5 | B@©:-5) | Cc@l) | D3 porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(1;-9) B (11;-9) C (8;-5) D (-1;-5) m@wm@m
28y | A(E3-7) B (6; -7) C(3;-3) D (-3;-3) Thapeg vm@oﬂw
25) | A(-2;-5) B (11; -5) C27) D (-2;7) m«gm mgdﬂ
26) | A(-3;-8) B (11;-8) CB3;7) D (-3;7) m%mmgm
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®22  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali ¢ trova i seguenti punti ordine alfabetico ¢
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-8; -8) B (0; -8) C (0;-1) D (-8;-1) wﬂbﬂngo&y
2y | ACL2) | B2 | C@E7) | D(L7) wilougoly
3) | A(Z25) | BG:S) | CED | D) llaugolo
4y | A2 | BO:-D) | CO:6) | D(26) wlaugolo
5) | A(4-6) | B(:i-6) | C(54) | D(44) wilougoly
A B C Nome figura
6) | A(4-4) | B4-4) C(-4;2) Tigolo vlfangoby
7y | AG4-D) B (4;-1) C (4;5) Tiinagoby ritaugolo
8) | ACTL-D | BN C(5-2) Tiinagoby rifaugolo
9) | ACL-6) | B(;-6) | C(1L;-1) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10) | AG6-5) | B@O:-5) | C(4D Tiugoly
11) | ACT-D | B@-D) | C(L:10) Tiaagols
12) | AG%-) | B(-) | C(29) Tiugoly
13) | AT | B(L2) | C(55) Tiinagoly
14) | A% | B@2) | C(69) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(3:-1) | B@Gi-14) | C(%-7) D (3;0) Wwho
16) | A(8%-8) | B(-5-14) | C(2-8) | D(-5-2) W
17) | A(6-6) | B(2-11) | C(2-6) | D(-2-1) wuthe
18) | A(2-4) | B(-11) | C4-4) D (1;3) wouthe
A B C D Nome figura
19) | A(4-8) | B8 | CO:3) | D3 porallebogrusmsnn
20) | A(5:-8) B (1; -8) C4;-1) D (-2;-1) PWM@WW‘”
21) | A(4-2) B (8;-2) C(10;7) D (-2;7) PWWWW
22) | A(%4) | B(L4) | C@35 | D(6S) porobliloghnmn
A B C D Nome figura
23) | A(-8-9) B (4; -9) C(1;-5) D (-8; -5) Tapegiv wm%o%
28y | A(-5-5) B (5;-5) C@2;-1) D (-5;-1) ngm%o@
25) | A(T;-9) B (7;-9) C(-2;3) D (-7;3) m«gm mgdﬂ
26) | A(T;-4) B (6; -4) C (-2; 11) D (-7; 11) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°23 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-5; -8) B (7; -8) C(7;2) D (-5;2) wﬂbﬂngo&y
2y | AT | B C(1;4) D (-7;4) gl
3) | AES-D B(1;-1) C(1;5) D (-5;5) quadhale
4y | ACL-9) | B@0;-9 | C(10;0) D (-1;0) willgolo
5) | A(8-8) | B@G:-9) C@3:-2) | D(8-2) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-8;-5) B (0; -5) C(-8; 1) Wo&y m@oﬂw
7 A(-5;-7) B (3;-7) C@3;-1) Wa&y mego&y
8) A(-9; -3) B (3;-3) C(3;2) Wo&y wm%o&y
9) A(-5;-5) B (7; -5) C (7;0) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A(&-5) | B(L-S) | C(T:3) Tiugoly
11) | ACT-D | B(L-D) | C(5:10) Tiaagols
12) | ACL9) | B@©:9) | €12 Tiugoly
13) | AC5-5 | B(2-5) C(-2;4) Tiinagoly
14) | A(%:-6) | B(2-6) | C(64) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(4-7) | B(0;-14) | C&-7) D (0; 0) Wousho
16) | A(2-2) | B&-7) | C(0;-2) D (4;3) Wousho
17) | AG%-) | B(L-12) | €@ | D) e
18) | A(2-3) | B(-7) | C(12-3) D (5; 1) wouho
A B C D Nome figura
19) | AGE-D) | B@:-) | C(1:2) | D(5:2) porallebogrusmsnn
20y | A(Z-1) | BQ0;-1) | C(146) D (2; 6) porallologmmay
21) | A(8-5) | B-5) C(7:3) D (-5; 3) porallologramnas
22) | A(%-4) | B(L-4) | C(5:4) | D(5:4) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(-9-2) B (1;-2) C(-2;2) D (-9;2) m@w wm%oﬂw
24y | A(8;-2) B (1;-2) C(-2;2) D (-8;2) ngy vag_oém
25) | A(-1;-6) B (13; -6) C (4; 6) D (-1; 6) m@wmgdg
26) | A(-6;-1) B (8;-1) C (0; 14) D (-6; 14) m%mmgm
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°24  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-9; -7) B (-1;-7) C(-1;-1) | D(9;-1) wﬂbﬂngo&y
2) | ACL6) | B®&-6) | C®S5 | D(LY) gl
3) | A(TS) | B@-S) | c@D | D(ED llaugolo
5y | A9 | B®E9) | C@®&3) | D3 willgolo
5) | A28 | B8 | C(62 | D(22) illagoly
A B C Nome figura
6) | AC2%-5 | B(6;-5) C(21) Tigolo vlfangoby
7y | AT B (1;-1) C(1;5) Tiinagoby ritaugolo
8) | A(8-5 | B@&-5) C (4;0) Tiinagoby rifaugolo
9) | A(2-8) | B(10;-8) | C(10;-3) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10) | A(4-2) | B(-2) C47) Tiinagoly
11) | AC6-T) | BO:-7) | C(42) Tiaagols
12) | A(T:-5) | B&-5) | C(1:3) Tiugoly
13) | ACL9) | B9 | C(L-D) Tiinagoly
14) | A48 | BG8) | C(L2) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(8-9) | B(-3;-13) C(2;-9) D (-3;-5) bt
16) | A(5:-5) B (2;-9) C (9;-5) D (2;-1) W
17) | A(4-5) B(3;-10) | C(10;-5) D (3;0) Wwho
18) | A(1;-9) B(5;-16) | C(11;-9) D (5;-2) W
A B C D Nome figura
19)| ACT9) | BG:9) | C@-5 | D(6-5 porallebogrusmsnn
20) | A(3:-3) | B@-3) | C(85) D (1;5) porallologmmay
21) | A(S-4) | B@O:-4) | C@&1) | D(L porallologramnas
22) A (-5; -4) B (6; -4) C (10;-1) D (-1;-1) pm[&@mﬂmxy
A B C D Nome figura
23) | A(T;-4) | B@Gi-4) | C(0;0) | D(70) Tapegio: lfuagolo
24y | A(S-D) | B@-) | C(13) | D(5:3) Tapugin- rifaugole
25) | A(6-1) | BT | C(35 | D(65) Tapegio villagols
26) | A(2-8) | B(13;-8) C(57) D(2;7) Tapegiv mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°25 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A(8-4 | B(l;-4) C(1; 4) D (-8; 4) willagoly
2y | A(SS) | BM&-5) | C4) | D(-5:4) quachalo
3) | A(TS) | B@-S) | C@0) | D(T0) llaugolo
4y | A | B@-) | C@4) | D94 wlaugolo
5) | A(%x4) | B-4) C47) D (-3;7) wlaugolo
A B C Nome figura
6) | AC5-4) | BG4 C(-5;2) Tigolo vlfangoby
7y | A(3-5) B (5;-5) C@; 1) Tiinagoby ritaugolo
8) | A(4-2) B (8;-2) C(8;3) Tiinagoby rifaugolo
9) | A(6-3) | B(6-3) C(6;2) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10)| ACLS) | BG:8) | C0:3) Tinagolo
11) | A(T:-6) | B(0;-6) | C(3;2) Tiugoly
12) | A(4-5) | BG:-5) | C(0:2) Tiugoly
13) | A(T-3) | B(L-3) | C(47) Tiinagoly
14) | A(S2) | B2 | CE:) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(6-6) | B(2-12) | C(2;-6) D (-2; 0) Wousho
16) | A(8-9 | B(2-12) | C&*-9) | D(2-6) Wousho
17) | A(-6;-6) B (0; -9) C (6; -6) D (0; -3) Wwho
18) | A(4-3) | B(L-8) | C(2-3) D (-1;2) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(%:-5) | B@-S) | C@E-) | D(Si-D) porallebogrusmsnn
20) | A(4-2) | B@-2) | CE7) | DEX) porallologmmay
21) | A(%-2) | B2 | C®2 | D(L2) porallologramnas
22) | A(x-) | B(@&-1) | €08 | D18 porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(-8;-6) B (4; -6) C(1;-2) D (-8; -2) Tapegiv wm%o%
24y | A(6;-2) B (6; -2) C(3;2) D (-6; 2) ngy «m@o@
25) | A(T;-5) B (7; -5) C(2;7) D (-7;7) Tapegn mgdﬂ
26) | A(-4;-8) B (9; -8) C1;7) D (-4;7) pr%w wmago%
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°26  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali ¢ trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | A9 | B@4-9) C@-1) | D(2-1) wilougoly
2) | AG8-9 | B(1:-9 C(1;2) D (-8;2) wilougoly
3) | A(4-8) | B(2-8) C(2:3) D (-4; 3) wlaugoly
1) A(-8-7) | B(3;-7) C(-3;2) D (-8; 2) Mo&y
5y | A2 | B@0-l) | C(10;5) | D(25) witaugoly
A B C Nome figura
6) A(-3;-1) B (5;-1) C(-3;5) Wafmm%oﬂw
7) A (-6; -6) B (2; -6) C (2;0) Wa&y mego&y
8) A(-7;-5) B (5;-5) C (5;0) Wo&y wm%o&y
9) A(-2;-8) | B(10;-8) | C(10;-3) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-8) B (5;-8) C (0;2) Wo%
1) | AR | B@) | C0:2) Tiaagols
12) | AG6-5) | B(L-5) | C(3;0) Tiugoly
13) | A5 | BGS) | C(2:2) Tiinagoly
14) | A(R9 | B®9 | Cc@l Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(5-5) | B(-2-100 | C(1;-5) | D(-2;0) Wwwho
16) | A(%-8) | B(-2%-14) | C(5-8) | D(-2-2) Wbt
17) | A(S:-6) | B(0;-13) | C(5:-6) D (0; 1) Wb
18) | A(-2%-8) | BZ-14) | C(6-8) | D(2-2) Woush
A B C D Nome figura
19) | AC4-D) | B®:-) | C3122) | D(:2) porallebogrusmsnn
20) | A(4-2) | B2 | CO1 | DCI) porallologmmay
21) | ACL-D) | BUG-7) | C(A3%-1) | D1 poroblilogpamns
22) | AC(6;-6) B (2;-6) C(6; 0) D (-2;0) FW[M%WWWW
A B C D Nome figura
23) | A(4-3) | B(T3) | C@l) | D41 Tapegio: lfuagolo
24y | A(52) | B2 | C@2 | D(52) Tapugin- rifaugole
25y | A(3;-1) B (11;-1) C@2;11) D (-3; 11) m@wmgdg
26) | A(T;3) B (5;-3) C(-3;12) | D(-7:12) Tapegiv mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n®27 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | ACZ9) | B&9) | C&D | D2 llaugoll
2) | A(23) | B&3) | C@:8) | D28 gl
3) | ACHD | BG:D) | C:5) | DTS uadhall
1) A(-1;-4) | B(10;-4) | C(10;3) D (-1;3) Mo&y
5) | ACTD | B@O:) | C@O:1) | D(%D) illagoly
A B C Nome figura
6) | ACL9) | B(T9) | C(1;-3) Tigolo vlfangoby
7y | ACL-6) B (7; -6) C (7;0) Tiinagoby ritaugolo
8) | A(9-4) B (3;-4) C@Gi Tiinagoby rifaugolo
9) | ACL-9) | BL-9) | C(1;-4) Tiugolo lfungoby
A B C Nome figura
10)| AC%3) | BT | CO:8) Tinagolo
11) | A(4-5) | BG-S) | C(3:0) Tiaagols
12) | ACL-D) | B@&-) | C(16) Tiugoly
13) | A3 | B@O:3) | C(55) Tiinagoly
14) | AC6-6) | B(:-6) | C(3:3) Tinagols
A B C D Nome figura
15) A (-4;-5) B (2; -11) C (8;-5) D(2;1) Wm
16) A(-4;-7) B (3;-12) C (105 -7) D (3;-2) *M)mb(y
17) | A(T-6) | B(2-13) | C(3-6) | D(21) Wb
18) | AG9:-5) | B(3-1) | CG:-5) | D3 uadhll
A B C D Nome figura
19) | AC63) | B@3) | C@60) | D(40 porallebogrusmsnn
20) | A(%9) | B(49) | C(23) | D(%-3) porallologmmay
21) | A(4-8) | B(-8) | C@©-3) | D(0;-3) porallologramnas
22) | AG4-) | B@&-) | C@5 | D29 porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | ACL-8) | B@©9;-8) | C(@6-4) | D(1;-4) Tapegio: lfuagolo
24y | A(8-5) | B(1i-5) | C(2-) | D(8i-) Tapugin- rifaugole
25) | A(-3;-9) B (11;-9) C(2;3) D (-3;3) m@wmgdg
26) | A(T;3) B (8;-3) C0;12) | D(7;12) Tapegiv mg@-&y
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°28  Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) A (-9; -5) B (3;-5) C3;1) D (9; 1) wﬂbﬂngo&y
2) | AC6-8) | B(L-8) | C(L-) | D(6-) gl
3) | A(8-5) | B(2-5) | C(x%7) | D& hillagolo
4y | ACLD | B@&2) | C@9 | D(LY wlaugolo
5) | ACL4) | B4 | C@6 | D16 illagoly
A B C Nome figura
6) A(-5; -4) B (3; -4) C(-5;2) Wo&y m@oﬂw
7 A(-1;-8) B (7;-8) C(7;-2) Wa&y mego&y
8) A(-3;-3) B (9;-3) C(9;2) Wo&y wm%o&y
9) A(-2;-5) | B(0;-5 | € (10;0) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACL-8) | B®-8) | C#2) Tiugoly
11) | ACLT) | BG) | C0:4) Tiaagols
12) | ACTL5) | B@-S) | C(L2) Tiugoly
13) | A2 | B2 | CCL4 Tiinagoly
14) | AC6-8) | B@:-8) | C(L2 Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(3;-6) B (0;-13) C (3; -6) D (0; 1) bt
16) | A(4-2) B (1;-8) C (6;-2) D (1; 4) W
17) | A(3:-6) B (2;-11) C (7;-6) D (2;-1) qiadhaly
18) | A(5;-8) B(1;-13) C(7;-8) D (1;-3) W
A B C D Nome figura
19) | AC6-T) | B | C@:4) | D(3i-4) porallebogrusmsnn
20) | A(4-8) | B(T;-8) | C@8-5 | D(-3-5) porallologmmay
21) | A(%3) | B@G:-3) | C66) D (0; 6) porallologramnas
22y | A3 | B(T-) | C(10;7) D (0; 7) porallologrmmas
A B C D Nome figura
23) | A(S;-4) | B(T;-4) | C@0) | D(50) Tapegio: lfuagolo
24) | A(%8) | B®-8) | CGi4) | D(3-4) Tapugin- rifaugole
25) | A(8:-5 | B(5-5) | C(47) | D87 Tapegio villagols
26) | A(%-6) | BM:-6) | C(49 | D(9%9 Tapegin- rifaugoly
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°29 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | ACL-3) | BAL-5) | C(11:4) D (-1; 4) wliugolo
2) | A(S54) | B(0;-4) C(0; 1) D (-5; 1) quachall
3) A (-8;-9) B (4; -9) C4-1) D (-8;-1) Ma&
1) A(-7; -6) B (1; -6) C (1;4) D (-7; 4) Mo@
5) | AG6-T) | B(L-7) | C(19) D (-6; 5) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A(-1;-1) B (7;-1) C(-1;5) Wafmm%oﬂw
7) A(-2;-1) B (6; -1) C (6;5) wmum%om
8) A(-1;-5) B (11;-5) C(11;0) Wo&wﬂix@)&y
9) A(-5;-7) B (7;-7) C(7;-2) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | ACLD | B3 | C0:3) Tiugoly
11) | A6 | B@-6) | C(L3) Tiaagols
12) | AG4S9) B (1;-9) C@O; 1) W‘)@@
13) | AC6-7) | B@&-7) C(-2;2) Tiinagoly
14y | AG6-1) | B(;-1) | C(210) Tiigoly
A B C D Nome figura
15) | A | B@) | C@-) | D(1:5) Wb
16) | A9 | B(Z) | CGA) | D(25) Wby
17) | A% | B2 | C54) | D2l e
18) | AC(CL-06) B(3;-9) C(7;-6) D (3;-3) Wbt
A B C D Nome figura
19) | AC6T) | BO:-) | C@2) | D(22) porallebogrusmsnn
20) | ACL-6) B (5; -6) C(8:2) D (2;2) PWM@WW‘”
21) | A(2%-6) | B(:-6) | C@-1) | D(;-) porallologramnas
22) | A(8;-6) B (0; -6) C(2;-2) D (-6; -2) FWWWWW‘”
A B C D Nome figura
23) | A(3-6) | B(-6) | CGi2) | D(3:-2) Tapugin- ilaugoly
24y | A(3;-2) B (7;-2) C(4;2) D (-3;2) ngy «m@o@
25) | A(-5;-6) B (8; -6) C(-1; 6) D (-5; 6) m«gm mgdﬂ
26) | A(L;-8) | B(13;-8) C(57) D(-1;7) m%mmgm
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Antonio Guermani 12/05/13 Scheda n°3(0 Cognome e nome Data

Traccia un sistema di assi cartesiani Unisci i punti in
ortogonali e trova i seguenti punti ordine alfabetico e
(Disegna le figure di ogni gruppo in un unico scrivi il nome della
diagramma usando, se possibile, colori diversi) figura risultante
A B C D Nome figura
1) | AG(9%-) | B(4-1) | C(4-) | D(9- willagoly
2y | A(4-8) | B@*-8) | C@1) | D4 wliugolo
3) | A9 | B9 | C(T3) | D43 llaugolo
4) | A(34) | B@4) | C@8 | D(3:9 wlaugolo
5) | A(8-6 | B@-6) | C@0) | D(80) wlaugolo
A B C Nome figura
6) A (-6; -9) B (2;-9) C (-6;-3) Wo&y m@oﬂw
7 A(-2;-8) B (6; -8) C (6;-2) Wa&y mego&y
8) | A(%-9) | B(*4:-9) C(4;-4) Tiinagoby rifaugolo
9) A (-6; -2) B (6; -2) C (6;3) Wo@w m@m
A B C Nome figura
10) | A6 | B | C(53) Tiugoly
11) | A8:-6) | BO:-6) | C(L:4) Tiaagols
12) | AGZ-3) B(8;-3) C(7:2) W‘)@@
13) | A(9-5 | B(0;-5) C(-1;5) Tiinagoly
14) | A% | B@2) | C(3:6) Tinagols
A B C D Nome figura
15) | A(-6-9) | B(1;-15) | C(8-9) D (1;-3) Wousho
16) | A(4-4) B (3;-7) C (10; -4) D @3;-1) W
17) | A(6-3) | B(3-10) | C(0;-3) D (-3;4) wowho
18) | AGL;-8) | B(5-13) | C(1;-8) | D(5-3) wouho
A B C D Nome figura
19) | A(33) | B@:3) | C@l | D) porallebogrusmsnn
20) | A9 | B9 | C®&-5) | DO:-5) porodlelognumuns
21) | A(4-2) | B&*-2) | C®7 | D27 porallologramnas
22) | A(4-9) B (6;-9) C(&0) D (-2;0) FW[M%WWWW
A B C D Nome figura
23) | A(4-1) B (6; -1) C(3;3) D (-4; 3) m@wm@m
28y | A(CT;-5) B (4;-5) C ;-1 D (-7; -1) ngm%o@
25) | A(T;-2) B (6; -2) C (-3; 10) D (-7; 10) m«gm mgdﬂ
26) | A(-8;-4) B (7; -4) C (-1; 11) D (-8; 11) m%wm%m
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